
File: L10 Построение межмодульной коммуникационной среды.doc date: 20.06.2003  page:1/5 

Построение межмодульной коммуникационной среды   
(лекция №10) 

1. Понятие коммуникационной среды 

COM\OLE-уровень

MFC-уровень

Win 32 API-уровень

COM-уровень

Объектно-ориентиро
ванный-уровень

API-уровень

б). Прикладной молульа). ОС Windows NT
 

Рис. 1. Трехуровневая модель коммуникационной среды 

1.1 Базовые функций коммуникационной среды 

Запрос данных

Объектно-ориентированноя магистраль (OOC)

Функции запроса данных Функции управления
(команды)

Функции отображения Вспомогательные функции

Типы запроса
Синхронный
Асинхронный
Синхронный по событию
Асинхронный по событию
Асинхронный циклический Функции процессов

Запуск на выполнение файла
управляющей программы
Запуск на выполнение строки
ручного ввода
Запуск Jog-режима
Запуск режима Reference Axes
Запуск других процессов

Функции настройки и
конфигурации канала

Установка времени ожидания
при синхронных запросах
Открытие/закрытие канала

Функции управления
машиной состояния

Инициализация перехода в
новое состояние
Добавление и удаление новых
состояний и переходов
Изменение свойств переходов

Группы данных
Конфигурация станка
Motion Control
Состояние станка
Cостояние управляющей
программы
Диагностика
Другие данные

Форматирование данных
Конвертация единиц измерения
Конвертация типов данных
Обработка ошибок и исключений

Отображение данных

Типы отображения
"Один к одному"
"Один к многим"
"Много к одному"

Группы
отображения

Галерея управляющих
элементов;
Галерея ActiveX
элементов;
Документ/представление;
Управление процессом
Статистика
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Рис. 2. Функции интерфейса OOC 
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Запрос данных
источник данных (сервер данных);
сессия запроса;
приемник данных (клиент).

Отображение данных
тип отображения;
формат отображения.

 
Рис. 3. Фазы обмена данными через объектно-ориентированную магистраль 

1.2 Определение клиент-серверных транзакций при запросе данных 

. 

Посылка запроса,
требующего ответа

Команда

Запрос

Ответ

Клиент

Ответ на
сделанный запрос

Посылка
информации,  не
требующей ответа

Сервер

 
Рис. 4. Клиент-серверные отношения в PC-NC-системе 

Клиент

вызов асинхронной функции по
событию и передачи адрес

callback  функции

оконная-функция обрабатывает
сообщение сервера и вызывает

callback фунцию

Сервер

формирование очереди
запросов и ожидание

события
...

выполнение функции
сервера и возврат ответа

.dll

.dll
ответ

запрос

Клиент

вызов асинхронной функции и
передача адрес callback  функции

оконная-функция обрабатывает
сообщение сервера и вызывает

callback функцию

Сервер

формирование очереди
запросов

...
выполнение функции

сервера и возврат ответа

.dll

.dll
ответ

запрос
Клиент Сервер

выполнение
функции сервера и
возврат ответа

вызов синхронной
функции и ожидание

ответа

.dll
запрос

ответ

Клиент Сервер

ожидание события
...

выполнение функции
сервера и возврат

ответа

вызов синхронной
функции по события и

ожидание ответа

.dll
запрос

ответ

а) Синхронные

б) Асинхронные

г) Синхронные по событию

в) Асинхронные по событию

 
Рис. 5. Основные сессии обмена данными 
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Клиент

Асинхронный запрос

Сервер CallBack()
Функция

Ответ

Вызов обработчика

Асинхронный запрос
по событию

...
Ответ

Вызов обработчика

Прерывание запроса

 
Рис. 6. Обобщенная диаграмма циклического опроса данных 

1.2.1 Определение схемы отображения отслеживаемых данных 

Сервер Клиент

Сервер

Клиент

Клиент

Клиент

...Сервер

Сервер

Сервер

...

Клиент

а) Схема "один к одному" б) Схема "один ко многим"

а) Схема "много к одному"

 
Рис. 7. Основные схемы отображения данных 
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1.3 Виртуальная структура общей объектно-ориентированной магистрали 

Административные
классы (CIpdChannel)

ActiveX
(CDrw3DCOMCtrl,
COleCoordSpcCtrl)

Коммуникационные классы
(OperS)

Классы процессов
(CNcsProcess) Вспомагательные

 классы
(CError, CTransfer, CLogFile,

CFormat, CRingBuffer)

Классы отображений
(CPanel, CWrapReceiver, CBorder, CNcsProperty,

CNcsAbstractView)

Управляющие элементы
 (CCntrlAxesPic_BS, CCntrlAxes-

Value_BS, CCntrlGVector_BS,
CCntrlMapIntToString_BS, CCntrl-

ProcPercent_BS, CCntrlProg-
List_BS, CCntrlStatusPic_BS,

CCntrlString_BS)

Уровень
отображения

Уровень
приложения

Базовый
уровень

VDM
(CAbstracDINMachine,

CISOProcessor, CBlock,
CCfgRead, CGCommand,

CParserConvertor, CSpline)

Классы приложений
(CNcsDoc, CNcsFormView, CNcsMDIFrame,

CNcsStatusBar, CNcsToolBar)

Классы интерпретатора
диалога

(CNcsState, CNcsStateEX,
CControlPanelHandler,

CNcsStateTransitionProp,
CNcsToolBarHandler)

Настройка и управление
коммуникационной средой

Получение
данных

Алгоритмы подготовки и
управление процессами

Конвертирование и
форматирование данных

Галерея управля-
ющих элементов

Механизм реализации
интерпретатора диалога

Поддержка отображения
информации на экране

Реализация скелета
MMI приложения

Виртуальная
DIN машина

Поддержка галерии
ActiveX элементов

 
Рис. 8. Виртуальная структура коммуникационной среды в виде общей объектно-

ориентированной магистрали (OOC) 

1.4 Организация коммуникационной среды в виде открытой и модульной 
системы 
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Рис. 9. Пример реализации модульной структуры ООС 
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