
File: L14 ActiveX технологии.doc date: 20.06.2003  версия: page:1/1 

©
   
д.

 т
. н

.  
 М
ар
ти
но

в 
Г.

 М
. 

П
ро
гр
ам
мн
ое

 о
бе
сп
еч
ен
ие

 с
ис
т
ем

 у
пр
ав
ле
ни
я

ActiveX технологии  

( лекция №14 ) 

1 Общее представление, назначение и использование ActiveX 

2 Способы создания на базе MFC и на базе ATL  

3 Интерфейс IDispatch 

IUnknown

&QueryInterface

&AddRef

&Release

&QueryInterface

&AddRef
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&GetTypeIngoCount
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IDispatch

 
 

3.1 Архитектура ActiveX элементов. 

3.2 Свойства. 

3.3 Методы.  

3.4 События.  

3.5 Понятие о контейнере и об оболочке класса Wrapper. 

3.6 Назначение страниц свойств, сериализация свойств. 

 


