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Технология объектно-ориентированного программирования 
(лекция №2) 

 

1. Сравнение технологий программирования 

 

2. Базовые понятия объектно-ориентированного подхода 
class CDrive 
{ 
};  

 
class CDrive 
{ 
 unsigned long m_State;  // Состояние привода 
 unsigned long m_Mode;  // Режим привода  
};  

 
class CDrive 
{ 
 unsigned long m_State;  // Состояние привода 
 unsigned long m_Mode;  // Режим привода  
 public: 
 bool virtual Start();  // Запуск привода 
 bool virtual Stop();   // Останов привода 
}; 

 
class CDigitalDrive: public CDrive 
{ 
 public: 
 bool virtual Start();  // Запуск привода 
 bool virtual Stop();   // Останов привода 
 bool virtual Adjust(void* pParamStruct); // Настройка 
}; 
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Класс B

Класс А

Класс C

Класс D
 

Рис. 1. Иерархия классов 

class CDrive 
{ 
 CDrive();    // Конструктор 
 virtual ~CDrive();  // Деструктор  
 unsigned long m_State;  // Состояние привода 
 unsigned long m_Mode;  // Режим привода  
 public: 
 bool virtual Start();  // Запуск привода 
 bool virtual Stop();   // Останов привода 
};  
 
class CDrive 
{ 
 unsigned long m_State; // Состояние привода 
 unsigned long m_Mode; // Режим привода  
 public: 
 bool virtual Start(); // Запуск привода 
 bool virtual Stop(); // Останов привода 
 protected: 
 // Выполнение одного из внутренных тестов 
 long virtual SelfTest(long Index) = 0;  
};  
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Таблица виртуальных функций 
объектов класса CDrive 

 Таблица виртуальных функций 
объектов класса CDigitalDrive 

CDrive::this  CDigitalDrive::this 
CDrive::~CDrive()  CDrive::~CDrive() 
CDrive::Start()  CDigitalDrive:: Start() 
CDrive::Stop()  CDigitalDrive:: Stop() 
CDrive::SelfTest()  CDigitalDrive:: SelfTest() 
  CDigitalDrive:: Adjust() 
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Рис. 2. Таблицы виртуальных функций объектов родительского и производного 

классов 

 

3. Методические рекомендации по выбору объектов в системе 
управления 

Класс привода координатной оси

Данные:
уникальный
идентификатор,
имя,
статическое состояние,
тип,
текущая координата,
максимальный и
минимальный
ограничители

Методы:

толчковое
перемещение,
выход в
заданную точку,
ускоренное
перемещение,
рабочий ход

 

Рис. 3. Пример прототипа класса 
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4. Инструментальная поддержка объектно-ориентированного 
проектирования и формализм Буча 

CDigitleDrive
Start() : bool
Stop() : bool

SelfTest(Index : long) : long

A

CDrive
m_State : unsigned long
m_Mode : unsigned long

m_Name : CString
Start() : bool
Stop() : bool

SelfTest(Index : long) : long
A

CDrive
m_State : unsigned long
m_Mode : unsigned long

m_Name : CString
Start() : bool
Stop() : bool

SelfTest(Index : long) : long

CString
(from Simple Value Types) m_Name

 

Рис. 4. Обозначение класса 
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